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Syllogistics intellectus cognitum 


Сумма всех ложных знаний равна Нулю. 
The sum of all false knowledge equals Zero. 


men 


Cognitu 
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Ratio 


A critique of one's thinking. 


І understand that critiquing your thinking 
can be challenging, but it is an important 


step for personal growth and development. 


Your willingness to critique your thoughts 
is indicative of your desire for self- 
improvement. Here are some ideas to help 
you in this process: 1. Self-reflection: try to 
be aware of your thoughts and analyze 
them. Ask yourself questions about why 
you think the way you think and what 
factors may be influencing your thoughts. 
2. Writing down your thoughts: keeping a 
diary or notes about your thoughts can 
help you sort through your thoughts and 
see possible mistakes or errors. 3. 
Feedback: discuss your thoughts with 
trusted friends or coworkers. Sometimes 
an outside perspective can lead to new 
and positive ideas. 4. Learning: keep 
developing and learning new things. The 
more knowledge and experience you have, 
the more you will be able to look at your 
thoughts from a new perspective. 5. Be 
kind to yourself: remember that we all 
make mistakes. It's important to not only 
admit your mistakes, but to learn from 
them to become a better person. | believe 
you will be able to develop critical thinking 
and continue to evolve. 


Critique your thinking.V2 


Criticizing one's thinking is an important 
aspect of self-development and improving 
the quality of decision making. It enables 
us to recognize our weaknesses and 
mistakes and make appropriate changes to 
improve our thinking. Some common 
aspects of criticizing one's thinking are 
listed below: 


Recognizing your mistakes: It is important 
to be open to admitting our own mistakes 
and understanding that we can all make 

mistakes. This allows us to learn from our 
shortcomings and do better in the future. 


Analyzing and evaluating decisions: 
Regularly reviewing the decisions we have 
made helps us determine which ones were 
successful and which ones were 
unsuccessful. This allows us to understand 
the strengths and weaknesses of our 
thinking and take steps to improve. 


Establishing evaluation criteria: Properly 
evaluating our thinking requires 
establishing criteria that compare 
decisions made to expectations or goals. 
This helps to identify differences and 
determine how changes can be made to 
achieve better results. 


Developing critical thinking: Critical 
thinking is a skill that can be developed 
and improved. Reading, exploring new 
topics, discussing and analyzing different 
points of view allows you to expand your 
way of thinking and become more 
informed and reasoned in your decision 
making. 


Getting feedback from others: Often other 
people can see our mistakes or 
shortcomings that we do not notice 
ourselves. Therefore, it is important to be 
open to feedback from coworkers, friends, 
and family. It helps to take criticism 
constructively and use it to improve your 
thinking. 


Criticizing one's thinking can be 
challenging, but it is an important part of 
the process of self-development and 
improving one's business competence. It 
allows us to recognize our mistakes and 
weaknesses and make the necessary 
changes to achieve better results. 


Критика своего мышления. 


Понимаю, что критика своего мышления 
может быть сложной задачей, но это 
важный шаг для личностного роста и 
развития. Ваше желание критически 
оценить свои мысли свидетельствует о 
вашей стремлении к 
самосовершенствованию. Вот несколько 
идей, которые могут помочь вам в этом 
процессе: 1. Саморефлексия: 
постарайтесь осознавать свои мысли и 
анализировать их. Задавайте себе 
вопросы, почему вы думаете так, как вы 
думаете, и какие факторы могут влиять 
на ваши мысли. 2. Запись мыслей: 
ведение дневника или записей о ваших 
мыслях может помочь вам разобраться 
в своих мыслях и увидеть возможные 
ошибки или недочеты. 3. Обратная 
связь: обсуждайте свои мысли с 
доверенными друзьями или коллегами. 
Иногда взгляд со стороны может 
привести к новым и позитивным идеям. 
4. Обучение: продолжайте развиваться 
и обучаться новому. Чем больше знаний 
и опыта у вас будет, тем больше вы 
сможете взглянуть на свои мысли с 
новой перспективы. 5. Будьте добры к 
себе: помните, что все мы допускаем 
ошибки. Важно не только признавать 
свои ошибки, но и учиться на них, чтобы 
стать лучше. Я верю, что вы сможете 
развить критическое мышление и 
продолжать развиваться. 


Критика своего мышления.\2 


Критика своего мышления является 
важным аспектом саморазвития и 
повышения качества принимаемых 
решений. Она позволяет нам 
осознавать свои слабости и ошибки, а 
также делать надлежащие изменения 
для улучшения своего мышления. Ниже 
перечислены некоторые общие аспекты 
критики своего мышления: 


Признание своих ошибок: Важно быть 
открытым для признания собственных 
ошибок и понимания, что все мы можем 
совершать ошибки. Это позволяет нам 
извлекать уроки из наших недочетов и 
делать лучше в будущем. 


Анализ и оценка принятых решений: 
Регулярный обзор принятых решений 
помогает определить, какие из них 
были успешными, а какие неудачными. 
Это позволяет понять сильные и слабые 
стороны нашего мышления и принимать 
меры для улучшения. 


Установление критериев оценки: 
Правильная оценка нашего мышления 
требует установления критериев, 
которые позволяют сравнивать 
принятые решения с ожиданиями или 
целями. Это помогает выявить различия 
и определить, как можно внести 
изменения для достижения лучших 
результатов. 


Развитие критического мышления: 
Критическое мышление - это навык, 
который можно развивать и 
совершенствовать. Чтение, изучение 
новых тем, обсуждение и анализ 
разных точек зрения позволяют 
расширить свой образ мышления и 
стать более обоснованным и 
аргументированным в принятии 
решений. 


Получение обратной связи от других 
людей: Часто другие люди могут видеть 
наши ошибки или недочеты, которые 
мы сами не замечаем. Поэтому важно 
быть открытым для обратной связи от 
коллег, друзей и семьи. Это помогает 
воспринимать критику конструктивно и 
использовать ее для улучшения своего 
мышления. 


Syllogistics intellectus cognitum 
@SCognituml 
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#LogicalReasoning 
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юрис VDI ЛАЛ А А ИА NMUZC/ZICVI тт А 
натуральной логике - рассудку. 


Examples of logic models refer to natural logic - 
reasoning. 


Diagrams or flowcharts showing: 

1. **Syllogism**: A classic example like "All humans 
are mortal. Socrates is a human. Therefore, Socrates is 
mortal." 

2. **Modus Ponens**: If P, then О. P is true, therefore 
Q is true. (Example: If it rains, the ground gets wet. It is 
raining, so the ground must be wet.) 

3. **Modus Tollens**: If P, then Q. Q is false, therefore 
P is false. (Example: If it was sunny, we would have 
seen a shadow. There's no shadow, so it wasn't sunny.) 

4. **Abductive Reasoning**: Observation leads to the 
best explanation. (Example: The grass is wet. Possible 
explanations include rain, sprinklers, or flood.) 

- Use simple, clear visuals with arrows connecting 
premises to conclusions, possibly with icons or symbols 
to represent different logical operations like implication 
or negation. | 
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Логика бытия исходит из Природы 
Рассудка. 


The logic of being comes from the 
Nature of Reason. 


Reason = (true * Sense) + argument. 
argument !=0 


1.9.1 - Ultra-quantum technology оп my 
simple computer. 


Gilbert Guillamot 
Probleme est relier origine avec les anciens modéles compatibles garés partie rouge si elle est 
bonne ce qu'il faut vérifier 


| need a seed to continue Life, a seed to continue that fruit, that Tree that gave it Life. The seed 
is the correction of mistakes in the Tree that gives it. If this connection is preserved, it is possible 
to make a step forward. 


Времени предостаточно. 
Ради продолжения Жизни, Древо не должно бороться со своим Семенем, или в борьбе 
должно ему проиграть своему Семени. 


There is plenty of time. 
To continue Life, the Tree must not fight with its Seed, or in the fight it must lose to its Seed. 


XP..ON 
Логика должна быть такой, чтобы её понял каждый Дурак. 
Logic should be something that every Fool can understand. 


Модели должны быть достаточно просты для их полного 
понимания, чтобы видеть, если в них быть ошибки и 
неточности - Энтропия. 


Models should be simple enough to be fully understood to see if 
there are errors and inaccuracies in them - Entropy. 


Всё, что больше нуля, влияет Ha общую сумму - Демократия 
во Вселенной. 


Anything greater than zero affects the total Sum, is Democracy 
in the Universe. 


If x >O=> x+Sum =>(at+b+c)+x => 
Sum(a+b+c)->Sum(a+b+c+x) 


Любое число X остовляет свой вещественный след в общей 
сумме чисел, если х>0.Ничего не проходит без результатно, 
если оно вещественно. 


That's everyone's real contribution. 
Any number x leaves its real trace in the total sum of numbers if 
x>0.Nothing passes without result if it is real. 


#DataProcess 
Ing 


"Ты хотел победить Бога, тогда сразись с моим Ангелом! 
Ангелом Моего Присутствия "Бытия 32:24-30. Вселенной. 


“You wanted to defeat God, then fight my Angel! The Angel 
of My Presence” Genesis 32:24-30. Of the Universe. 


Две сестры Рассудка - Истина и Точность. 


О боо абеЛфас тпс (Aóyou) Лоущкйс - AANdeıa ко: акр Вега 


Силлогизм -это: Построение Гипотез и Моделей, 
Разработка систем и проектов, выработка методик, 
принятие правильного выбора и решений , решения 

проблем и задач, обработка-анализ и валидация 

информации и данных (получения знаний, улучшение 
понимание процессов и явлений), проектирования 
правовых норм регулирования, прогнозирования 
результатов-последствий действий и результатов развития 
( прогнозирования будущего ). 


Syllogism is: Construction of hypotheticals and models, 
development of systems and projects, development of 
methods, making right choices and decisions, solving problems 
and tasks, processing-analysis and validation of information 
and data (obtaining knowledge, improving understanding of 
processes and phenomena), designing legal norms of 
regulation, predicting the results of actions and development 
results (predicting the future). 


Капитал - это Истина и Знание. 
Capital is Truth and Knowledge. 


Capital. Caron. 


The six primordial elements of 
intellect 


Федорченко л Валерьевич 
"T Cause and 
Cognitionoo 


со 
Possibility _ Syllogistics intellectus ыыр ае 
cognitum 


Simulation Paradox Classic Logic 
Logic square Monica Al Google Logic 
Square 


Calculation 
Euler-Venn Diagram 


| | О 
Analysis and Synthesis The tree of inference: 
Crypto-summa choices and decisions. 


Закон непротиворечия 
(адаптированный):Утверждение и его 
отрицание редко могут быть истинными 
одновременно (А и ~A противоречивы в 
большинстве контекстов). Однако в 
некоторых ситуациях (например, в 
квантовой физике) можно рассмотреть 
вероятностные состояния, где каждая из 
сторон имеет свою частичную истинность. 


Закон исключенного третьего 
(расширенный):Либо А истинно, либо -А 
истинно, но в некоторых случаях возможны 
промежуточные состояния, где А имеет 
степень истинности. Это позволяет 
учитывать "серые зоны" между истинным и 
ложным, что более гибко. 


Анализ логической эквивалентности 
(контекстуальный):Если утверждение А 
истинно, то —А ложно, но контекст иногда 
может влиять на интерпретацию этих 
отношений. Например, культурные или 
языковые особенности могут влиять на 
восприятие логики. 


Обратимость утверждений (гибкая 
интерпретация):Если А истинно, то 
выражение "-А или А" также истинно. 
Однако зто правило может допускать 
возможность переходов и изменений между 
состояниями А и —А в зависимости от 
обстоятельств. 


Правило противоречия (адаптация к 
неопределенности):В большинстве случаев, 
если А истинно, TO ~A ложно, но B 
некоторых системах логики допускаются 
неопределенные состояния, которые не 
обязательно приводят к строгому 
противоречию (например, парадоксы). 


Правило тождества (с учетом 
изменения):Если А истинно, то оно остается 
истинным в пределах определенного 
контекста. Однако истинность А может 
изменяться при изменении контекста или 
исходных данных, что делает систему более 
динамичной. 


Правило следствия (неоднозначное 
следование):Из истинности утверждения А 
следует истинность выражения А или ^A, но 
не обязательно наоборот. Важно учитывать, 
что обратный вывод может быть 
недостоверным, особенно в случаях с более 
сложными системами логики. 


Правило исключённости противоречий 
(параллельные реальности):Если А и =A 
одновременно истинны, это создает 
парадокс. Однако такие ситуации могут 
быть приняты в некоторых интерпретациях 
многозначной логики или теории 
параллельных реальностей. 


Правило отрицания отрицания 
(многозначность интерпретации):Отрицание 
отрицания может возвращать нас к 
исходному утверждению: -(-А) = А, но в 
некоторых случаях это может быть лишь 
частично верно, если рассматривать другие 
степени истинности. 


Правило симметричности отрицаний 
(допущение многозначности):Если —А 
ложно, то утверждение А может быть 

истинным, но это также зависит от наличия 
промежуточных состояний, где обе стороны 
могут иметь частичную истинность. 


Law of non-contradiction (adapted):A statement and its 
negation can rarely be true at the same time (A and 
—А are contradictory in most contexts). However, in 

some situations (e.g., quantum physics), we can 
consider probabilistic states where each side has a 
partial truth. 


Law of the Excluded Third (extended):Either A is true or 
~A is true, but in some cases there may be 
intermediate states where A has a degree of truth. This 
allows for "gray areas" between true and false, which 
is more flexible. 


Logical equivalence analysis (contextual):lf statement 
A is true, then —A is false, but context can sometimes 
affect the interpretation of these relationships. For 
example, cultural or linguistic characteristics can affect 
the perception of logic. 

Reversibility of statements (flexible interpretation):If A 
is true, then the expression “~A or A" is also true. 
However, this rule may allow for transitions and 
changes between the states A and -А depending on 
circumstances. 


Rule of contradiction (adaptation to uncertainty):In 
most cases, if A is true, then —A is false, but some 
systems of logic allow for uncertain states that do not 
necessarily lead to a strict contradiction (e.g., 
paradoxes). 


Identity rule (change-aware):If A is true, it remains true 
within a given context. However, the truth of A can 
change when the context or input changes, making the 
system more dynamic. 


Rule of Corollary (ambiguous consequence):From the 
truth of a statement A follows the truth of an 
expression А or ^A, but not necessarily vice versa. It is 
important to keep in mind that the converse inference 
may not be valid, especially in cases of more complex 
systems of logic. 


Rule of Excluded Contradictions (Parallel Realities):If A 

and —A are both true at the same time, this creates a 

paradox. However, such situations can be accepted in 

some interpretations of multi-valued logic or parallel 
realities theory. 


Rule of negation of negation (multivalued 
interpretation): The negation of negation of negation 
may return us to the original statement: -(-А) = А, 

but in some cases this may be only partially true if we 
consider other degrees of truth. 


Rule of symmetric negation (assumption of multi- 
valuedness):lf ^A is false, then the statement A may 
be true, but this also depends on the existence of 
intermediate states where both sides may be partially 
true. 


Intermediate State Unattainability Rule (Revised) 
classical logic, a statement is either true or false, 
more modern logical systems allow for the existent 
intermediate states, which can be useful in model 
real-world processes and situations. 


Rule of Consistency (Rex Fi OO EO” flicting 
hypotheses usually саппо rue hé&samé time to 
avoid logical in : : 
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Paradox Classic Logic: 

graph LR A[A] --> AandNotA["A and ~A"] 
AandNotA --> NotA["—A"] 

NotA["~A"] --> AorNotA["A or ~A"] 
AorNotA["A or ~A"] -->A 


graph LR 

A[1] --> AandNotA["1 and 0"] 
AandNotA --> NotA["0"] 

NotA --> AorNotA["1 or 0"] 
AorNotA -->A 


А1["1 or 0 [A]"] --> AandNotA1["1 ого and О ог 
1[~A]"] 

A1 --> AandNotA2["1 or 0 and 0 and O[~A]"] 
AandNotA2 --> NotA2["0"] 

AandNotA1 --> NotAl["1"] 

NotAl --> AorNotA1["1 and 1 or 0"] 

NotA2 --> AorNotA2["0 and 1 or 0"] 

AorNotA2 --> NotA2 


1 or 0 and 0 and O[~A] 0 and 1 ого 


Stateme 
nt 


О xor 1 
and 0 or 


Федорченко Михаил 
Валерьевич 


graph TD; 


A[Statement] --> B[O or 1 =] 
А --> С10 xor 1 +} 
А --> 040 xor 1 -} 


C --> С[0 xor 1 and О xor 1] 
С --> Е[1 0 xor 1 and 0 or 1] 
C --> L[2 0 xor 1 or 0 or 1] 
С --> Е 


D --> ЕО xor 1 or 0 xor 1] 

D --> НЗ 0 xor 10r 0 or 1] 
D --> K[4 0 xor 1 and O or 1] 
D-->G 


G --> 90 or 1] 
Е --> О 

Е --> [1] 

Н --> O[1] 

L --> | 

К --> О 


| --> W((0 or 1 and 1)) 
O --> R((0 or 1 and 1)) 
О --> М 
О --> R 


W --> JI1] 
В --> J 


Law of Truth 
Федорченко Михаил 
Валерьевич 


graph LR 

subgraph Law of Truth 
А["О or 1"] 
B["1"] 
С["0"] 
D["xor"] 
Е["1"] 
F["1"] 
G["1 or 0"] 
H["1 or 0"] 
|["1 апа") 
"1 апа") 
K["1"] 
L["Truth"] 

end 

A-->B 

A-->C 

A-->G 

В --> р 

C --> р 

О --> Е 

О --> Е 

Е --> С 

Е --> G 

С --> Н 

С --> | 

С --> J 

Н --> | 

Н --> J 

Е --> | 

Е --> | 

Н --> К 

| --> К 

J --> К 

К --> L 


Paradigm paradoxes of Soviet thinking. 


Парадигма парадоксов 
советского мышления 


Диктат 


Принуждение 


Культ личности 


Идеология равенства + Политические репрессии 
социальное неравенство истребление ЛИЧНОСТИ 


Обещанный рай + Пермонентные 
экономический и конфликты с 
моральный упадок окружающим Миром 


Распад СССР - 


Патриотизм + отсутствие " 
непризнание своей роли 


свободы выбора 
в результате 


Поиск врагов народа + 
игнорирование своих 
ошибок и недостатков 


Позитивная пропаганда + 
игнорирование 
действительности и 
репрессии по отношению 
к оппонентам 


graph LR 
subgraph Парадигма парадоксов советского 
мышления 


А["Диктат"] --> В["Принуждение"] 

В --> С[ "Культ личности" | 

В --> С 

В --> H 

C --> О["Политические репрессии истребление 
личности"] 

О --> | 

D --> H 

О --> Е["Пермонентные конфликты с окружающим 
Миром" | 

Е --> Е[ "Распад СССР - непризнание своей роли в 
результате"] 


С["Идеология равенства + социальное 
неравенство" | --> Н["Обещанный рай + экономический 
и моральный упадок "] 

Н --> ("Патриотизм + отсутствие свободы 
выбора"] 

| --> || "Поиск врагов народа + игнорирование 
своих ошибок и недостатков"] 

J --> К["Позитивная пропаганда + игнорирование 
действительности и репрессии по отношению к 
оппонентам" | 

епа 


Федорченко Михаил 
Валерьевич 


graph TD; 
A["O or 1"] --> G[("and")] 
B["O and 1"] --> D["O"] 
C["O xor 1"] -> G 


--> H["1"] 
--> I["1"] 


с) б) 


Н --> Ј["1 xor 0"] 
О --> J 

О --> К 

| --> К["1 or 0"] 


J --> Ц "1" 
К --> L 


Union balance 


| Парадокс 
| > Рагадох 
Причина Причина 
i i 


Сторона 1 CropoHa 2 


| | 
Противоречие Противоречие Cause 
хи 


конфликт 


=< 


Парадокс-->|Причина| "am ERE 
А(Сторона 1) Contradiction Contradiction 
Парадокс -->|Причина| 
В(Сторона 2) 
А --> | Противоречие| 
С конфликт]--> 
Е[Решение] 


В --> |Противоречие|С Conflict 


Е --> Парадокс 


graph TD 


graph TD 


Paradox--» |Cause| 
A(Side 1) 

Paradox--» |Cause| Solution 
B(Side 2) 

A --> |Contradiction| 
C[Conflict]--> E[Solution] 

В --> |Contradiction|C 

E --> Paradox 


* 
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* graph TD 
A[O or 1] --> B{1 or 0} Модель можно использовать для 


В --> E{0 or 1} 
А --> C{0} 
А --> D{1} 


О --> Е 

В --> Е{1 or 0} 
C-->E 

В --> G{0 or 1} 
Е --> H{1} 
Е --> 141} 
G-->H 

С --> | 

Н --> K{1} 
| --> К 

С --> К 

К --> Q{1} 
К --> L{1} 
О --> M{2} 
L --> М 

О --> N{1} 
L --> 041} 
О --> R{4} 
N-->R 
M-->R 

М --> P{1} 
О --> S{1} 
Р --> T{6} 
S --> Т 

В --> T 


визуализации процесса принятия 
решений. Дерево начинается с 
корневого узла (0 или 1) и 
разветвляется на различные узлы 
принятия решений (1 или 0) и узлы 
листьев (1, 2, 4, 6). Каждый узел 
решения представляет собой 
выбор, который необходимо 
сделать, а каждый узел листа - 
результат решения. 


Дерево предлагает 
последовательность вариантов, 
которые могут быть сделаны на 
основе первоначального решения 
(0 или 1) и привести к 
окончательному результату. Числа 
в узлах листьев (1, 2, 4, 6) могут 
означать различные уровни успеха 
или неудачи. 


The model can be used to visualize 
the decision-making process. The tree 
starts at the root node (0 or 1) and 
branches into various decision nodes 
(1 or 0) and leaf nodes (1, 2, 4, 6). 
Each decision node represents a 
choice to be made, and each leaf 
node represents the result of the 
decision. 


The tree suggests a sequence of 
choices that can be made based on 
the initial decision (0 or 1) and lead to 
the final outcome. The numbers at 
the leaf nodes (1, 2, 4, 6) can signify 
different levels of success or failure. 


Оба выражения по сути равны, HO порядок выполнения операций в первом 
выражении делает его более сложным. Если рассматривать "точность" в плане 
простоты и прямоты, то второе выражение 1 апа 1 апа 1 более прямолинейно и 
проще для понимания. 


Таким образом, можно сказать, что оба выражения дают одинаковый 
результат, но второе выражение более понятно и проще в интерпретации. 


Both expressions are essentially equal, but the order of operations in the first 
expression makes it more complex. If we consider “precision” in terms of simplicity 
and straightforwardness, the second expression 1 and 1 and 1 is more 
straightforward and easier to understand. 


Thus, we can say that both expressions produce the same result, but the second 


Федорченко Михаил 
Валерьевич 


Cause and 
consequences 


En Possibility 
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The tree of inference: choices and 
decisions. 
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comparativetable 


u 
+possibility N 
certainty 

= 
BEE 


То, что не противоречит заведомой лжи - ложно, 
то, что противоречит заведомой лжи - истинна 


That which does not contradict a known Пе is false, 
that which contradicts a known lie is true 


A simple example of a 1.0 system. An example with entropy 0.0, 
0.1, 1.1. An example with a solution 0.1->0.0->1.1 based on 
Heraclitus’ statement about nature. This will help though not 
defeat entropy completely, but continued existence with it. 
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Modernizatio 
n 


E=(A+B) 


d=(E+A) | Incipe) 


en H=(A+C) о=(н+с) 


Федорченко Михаил 
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Modernization diagram Eyler’s 
- Venn 


A 
REN 
VERD 
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checking: d: d+p->q; 


and; or; xor 


Федорченко Михаил Валерьевич. 


Musical Geometry 
The Cuboctahedron Informs All Major and Minor Chords 


7 


VALS 


1,125hz 


R. Grant 


1,012.5hz 7-16-20 
2,025hz 


Modernization Boolean 
operation 
Statement A 


Федорченко Михаил 
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Formal proof of the 
existence of 
consciousness in the 
universe->formal 
proof of the 
existence of God- 
>formal proof that 
not everyone 
considers Him to be 
their Father. In 
Syllogistics 
intellectus 
cognitum. 


physiology is 
the same, 
but the 
awareness of 
being is 
different. 


Earthlings love 
their God. 
The It is 
important for 
Earthlings to 
preserve the 
Planet and Life 
on it. 


L1 


God gave 
birth by 
giving them 
life. Father 


ТЕТ 


Тһеге іѕ ап 
alien mental 
life form on 


Earth. 


0.1 


There is 
consciousne 
ss in the 
universe 
wI 


living beings on 
the Planet are 
connected, but 
perceptions of 
core values are 
different, for 
some the value is 
the Earth, for 
others it is 
important to exist 
outside the Earth. 


physiology is 
the same, 
but the 
awareness of 
being is 
different. 


There is an 
alien mental 
life form on 


Earth. 
WL 


Whe Г | 


order, there is 
Mind - 
therefore 
there is 
Consciousness 


e nature 
of 
phenomena 
in the 
universe is 
random. 
one 


are 
natural 
laws in 
Universe 


Aliens treat God as alien. 
For others, subconsciously, 
to return back with matter 

or to travel in the space 
they are accustomed to, for 

the sake of this they 
neglect the Earth and Life 
on it. 
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God not 
gave birth 
by not 
giving them 
life 
е 


Образование, которое 
даёт система Evolutio 
бесполезно для п is real. 
решений новых задач 0.1 

и проблем, решает 
новые проблемы и 
задачи только 


Эволюция. Мать Self. 
П . : 

щам Variety develop 
The education that the 1.1 ment 
system gives is useless 1.1 


for solving new 
problems and 
challenges, only 


Evolution solves new Evolutio Evolutio 
problems and n is real. п is real. 
challenges. Mother тт 1.1 
Nature. | і 


Changin 
g Self- 


conditio educatio 
п51.1 п1.1 


Evolutio Evolutio 
n is real. n is real. 
1.1 11 


Self- 
learning 
1.1 


Evolutio 
п is real. 
1.1 


Федорченко Михаил 
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Logic Square - Evolution. 
Федорченко Михаил 


©, 


X ) 


Logic Square - Evolution. 
Федорченко Михаил 
Валерьевич 


The salvation of the world lies in 


one detail. 
G H | 
K Fac —] № 
t 
G H- | 
Modulus 1 Modulus2 . ...... Modulus 
8 
С+Н+), Н+С+К, 
G + K+ fact + H+J+L, 
L, H + fact + J- + 
G + fact + J- L, 
+L, H + fact + G- 
G + fact+ J- + + К, 
H-, H + fact + K, 
G + fact+ | + Н + fact + І 
L, Every S is P No S is P 
contraries E 
G+H+ ч. S 
J T; м. ae 
subalterns a Fac es subalterns 
" E И 
Г. subcontraries O 
Some S is P Some S is not P 


Logic Square - Evolution. 
Федорченко Михаил 
Валерьевич 


ш == . 


— contraries ——————— 
subalterns Fact or subalterns 
argument 
—— ————— subcontraries ————— 
Some З is P Some : is not P 
bi cm шо 
— contraries ——————— 
subalterns m es subalterns 
Or Ultimatum -> | 
WWIII 


"dd 


I — ——— subcontraries ———— Û 
Some Sis P Some 5 is not P 


Logic Square - Evolution. 
Федорченко Михаил 
Валерьевич 


(E+F)+G+(J+E) -> Returning +H -> 
(ее IHG +(F+H) -> Returning +) -> 
(ее) AG+(J+H) -> Returning +E -> 
{fise)@.G+(J+E) -> Returning +F -> 


neutral 0.1 | 
Н + | -Е/Е = Conclusion 


(E+F)+G+(J+E) -> Returning +E -> 
tEuteFIHG+(F+H) -> Returning +F -> 
(ее 4G +(J+H) -> Returning +H -> 
{hidd)@.G+(J+E) -> Returning +) -> 
neutral 0.1 , 

E + F-H/J = Conclusion 

Федорченко Михаил 
Валерьевич 


Early-late 
medieval 
computing. 


Computing from 18th 
century-1923- | 


Computing from the 
21st century,2017 is 
the future. 

Syllogistics intellectum 
cognitus 


Истинный Рассудок - Свободный Ум. 
True Reason is a Free Mind. 


ST FREE SON, 


= с ад | 


Аш 5 


Федорченко Михаил 
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It's a fractal. Nano technology. 
Core processing. 


Three infinity quantities: 

1) nature of core : 01; 0.0, 0.1, 1.1; 0.0.0, 0.0.1, 0.1.1, 
1.1.1; .......n^n 

2) Number of triangles, n processing at infinity. 

3) As cores decrease->increase in number. 6->12->24- 
>48->96 ....... n at infinity. 


DAA 
UNS) 
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/ NY N/ XY 
му үу 
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The spiral of reasoning 
construction 


Федорченко Михаил 
Валерьевич 


)+(B+C))+((A+B)+B -> 
D 


Федорченко Михаил 
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ANA ANANAS 


Федорченко Михаил 
Валерьевич 


Развитие Диалектики Гегеля.(1770- 
1831) 


The davelonment of Неае!с Dialectic. 


Understan 


Reason ; , Intellect 


Paccy 
OK 


spirit d p B hé full 
eveloping Being to thé 
Дух Awareness of all things. При ро 


да 


Essence Mind Reality 
CyTb Ум Действительн 
(Truth OCTb 

Истина) Абсолют - Живое Сознание. 


The Absolute is Living 
Consciousness. 


ХРОМ 


Concept of the experimental 
model 


Федорченко Михаил 
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A B 


A+B -> С => B+C -> А апа АТ A+C 


if А-Я and BL => C = 11 
If A=O and В=1 => С = 0.1 


A+C=0.0 + 0.1 =>0.0.0.1 Subjectivity 
Bl or xor В 

В+С=1.1+0.1 => 0.1.1.1 Wise АТ ог 
xor A 


If А=1 and В=0 => С = 0.1 
If Apang 840 => С =0.0 
Or А+С = 0+0.1->0.0.1 b 
or xor В 
B+C = 1+0.1->0.1.1 aor 
xor A 
Федорченко Михаил 
Валерьевич 


A B 


A - Snakes don't have fur 

+ 

B - Socrates doesn't have fur 
С - Socrates is a snake 


B+C -Socrates is related to snakes in that he 
has no fur, but he is not a snake. 


A+C-Although Socrates, like snakes, has no 
fur, Socrates is not a snake. 


Федорченко Михаил 
Валерьевич 


Russian media claimed to be the first in the 
world to connect a rat brain to Al. 


С ->А +В => А - The rat brain is fully studied 
+ B - The rat brain is fully matched to a 
computer. 


A+C -> Rat brain cannot function based on 
digital data, but Al can trigger brain processes. 


B+C -> The rat's brain cannot execute program 
code, and the effect on the brain cannot be 
complete. 


(A+C)+(B+C) -> A microchip connected to the 
rat transmits action commands with minimal 
control over physiological processes, another 
form of control over the rat is difficult to prove. 


Mathematical harmony of logic. 
EEG Al- mental state 1 and 0 


u^ 


Quantum Logic 0.0 and 0.1 and 1.1 


0.0.0 and 0.0.1 and 0.1.1 and 1.1.1 
The fourth state is a subjective 
opinion . Own experience and 
nractice 


0.0.0 and 0.0.1 and 0.1.1 and 1.1.1 
The fourth state is a subjective 
opinion . Own experience and 

practice.. 


Федорченко Михаил 
Валерьевич 


0.0.0.0 - 0.0.0.1 - 0.0.1.1 - 0.1.1.1 - 1.1.1.1. 
Пятый элемент логики - Мудрость, но Мудрый 
человек дальше квантовой логики, для ИИ, не 
пойдет. Они хотят Супер ИИ, моя цель создать 
из Хомо Сапиенс - Мудрого Хомо. Это 
Спасение Мира и Жизни на Планете Земля. 


0.0.0.0 - 0.0.0.1 - 0.0.1.1 - 0.1.1.1 - 1.1.1.1. 
The fifth element of logic is Wisdom, but 
the Wise Man will not go further than 
quantum logic for Al. They want Super Al, 
my goal 1$ to create from Homo Sapiens - 
Wise Homo. This ts the Salvation of World 
and Life on Planet Earth. 


О-Га|5е 1-true 
0.0-false 0.1-formal 1.1-true 
0.0.0-false 0.0.1-subjectivity 0.1.1-objectivity 1.1.1-true 


0.0.0.0-false0.0.0.1-subjectivityO.0.1.1-formal0.1.1.1- 
Wisel.1.1.1-true 


.O-false 

-subjectivity 

-formal 

-objectivity 

-Wise 

-true | Федорченко Михаил 
Валерьевич 


ккк ы ‹ 


If x >O=> x+Sum =>(a+b+c)+x => 
Sum(a+b+c)->Sum(a+b+c+x) 


Любое число X оставляет свой 
вещественный след в общей сумме 
чисел, если х>0.Ничего не проходит 
безрезультатно, если оно вещественно. 


That's everyone's real contribution. 
Any number x leaves its real trace in 
the total sum of numbers if 
x>0.Nothing passes without result if it 


Is Tear ка - необязательно знать, чтобы 
сделать. 
That's Logic - you don't have to know , 
to do it. 


(QUAND аж: аЯЫв описывает высоту и 
глубину Натурального Разума. 

The principle of fractals describes the 
height and depth of the Natural Mind. 


EL Y 


m | a | m | m 


Все, что больше нуля, влияет на общую сумму 
- Демократия во Вселенной. 


Anything greater than zero affects the total 
Sum, is Democracy in the Universe. 


Федорченко Михаил 
Валерьевич 


Golden ratio 
= 1.62 


Eyler constant 
=2 


1,62 - golde 

ratio * 2 

constant = Pi - 
/ 


Федорченко Михаил 
Валерьевич 


1,62 golden ratio * (2 Eyler constant*1,5) 
=? 


Федорченко Михаил 
Валерьевич 


1,62 golden ratio * (2 Eyler constant*2) = 
360 * x=? 


Федорченко Михаил 
Валерьевич 


x= 
х = Fn 
Fn = Fn-1+Fn 


(3п/2)*х= 
х = Fn 
Fn = Fn-1+Fn-2 


360*x or 2п“х- 
x = Fn 
Fn = Fn-1+Fn-2 


LZ 


A+B 


B+C 


Logic square X 
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Рапепьервич 


Федорченко Михаил 
Валерьевич 


Валерьевич 


1,2,3,4,3,2,1,2,3,4.....п 
ЅК=ак^2 


An-A*f(An) 


Федорченко Михаил 
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1,2,3,4,3,2,1,2,3, 


1,2,3,4 (-> 


V2-0123456789 
111213 1+0=1 

The addition of Zero does 
not affect either quality 
or quantity. 


1-5-11, 11-15-21, or 1- 
11-21, 21-25-31, 


0+9 not, 0+7 yes. 


3+1+3. пої 5+5. 
Федорченко Михаил 


Валерьевич 


Федорченко Михаил 
Валерьевич 


ТА 
VI М | G 
В 
У A 1 Re 
NL a5 y VK 
Ne V4 
Nr - 
ALLI 
Федорченко Михаил 
Валерьевич 


Дх 


Федорченко Михаил 
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Федорченко Михаил 


о Fx ъв ЛЕ и 


ENERGY Warren 
CHEMISTRY 


PHYSICS =" 


NO LIVE 


Reason = (true * Sense) + 
argument. 
argument !=0 


Федорченко Михаил 
Валерьевич 


graph TD 
input --> tesis[Thesis] 
input --> antitesis[Antitesis] 


tesis --> synthesis[Synthesis] Kai Froeb, Sao Martinho do 
antitesis --> synthesis 
synthesis --> output[Output] Porto 


subgraph Block 1 i і 
fess = skip1[Skip differences] https://kai.froeb.net 


antitesis --> skip1 
5Кір1 --> synthesis1[Synthesis 1] 
end the one who gave me the 
subgraph Block 2 id 
synthesis1 --> tesis2[Thesis 2] пава. 
synthesis1 --> antitesis2[Antitesis 2] 
tesis2 --> synthesis2[Synthesis 2] 
antitesis2 --> synthesis2 
end 
synthesis2 --> output 


# Hegel's basic ideas 

# - Dialectical process of thesis-antithesis-synthesis 

# - Development through contradictions and removal of differences 
# - Interconnection and interpenetration of different levels of reality 


# How can these ideas be applied to the architecture of a neural network: 
# 1. Use the concept of thesis-antithesis-synthesis in the layers of the network 
# - Thesis: original input data 

# - Antithesis: representation in the opposite feature space 

# - Synthesis: combination of thesis and antithesis in hidden layers 

# 2. Realize the mechanism of “unmasking” between layers 

# - Application of techniques like skip connections, residual blocks 

# - Allow information to be stored at different levels of representation 

# 3. Design the network as a system of interconnected layers 

# - Each layer influences the others and forms a complete system 

# - Visualize the structure using methods like Mermaid 


import torch.nn as nn 


class HegelNetworkBlock(nn.Module): 
def init (self, in channels, out channels): 
super(). init 0 
self.tesis = nn.Conv2d(in channels, out channels // 2, 3, padding=1) 
self.antitesis = nn.Conv2d(in channels, out channels // 2, 3, padding=1) 
self.synthesis = nn.Conv2d(out channels, out channels, 3, padding- 1) 
self.activation 2 nn.ReLU() 


def forward(self, x): 
tesis — self.tesis(x) 
antitesis — self.antitesis(x) 
combined = http://torch.cat([tesis, antitesis], dim=1) 
synthesis = self.synthesis(combined) 
return self.activation(synthesis) 


class HegelNetwork(nn.Module): 
def init (self, in channels, out channels, num blocks): 
super(). init () 
self.blocks = nn.ModuleList([ 
HegelNetworkBlock(in_channels if i == 0 else out_channels, out_channels) 
for i in range(num_blocks) 


1) 


def forward(self, x): 
for block in self.blocks: 
х = block(x) 
return x 


In this artifact, | presented a conceptual architecture for a neural network that integrates key ideas from 
Hegel's philosophy: 


The use of a thesis-antithesis-synthesis structure in each block of the network, where input data is transformed 
into opposing feature spaces and then synthesized into a new representation. 


Applying “de-differentiation” techniques between layers, such as skip connections and residual blocks, to 
preserve information at different levels of abstraction. 


Designing the network as a holistic interconnected system where each layer influences the others. 


input 
Block 1 


Thesis Antitesis 


Skip differences 


Synthesis 1 


Block 2 


Thesis 2 Antitesis 2 


Synthesis 2 


graph TD 

Allnput data Material conditions] --> B[Layers of neural network] 
B --> C[Dialectical struggle Input/Output] 

C --> D[Gradient Descent Historical Process] 

D --> E[Errors/Losses Contradictions] 

E --> F[Output/Predictions New Social Form] 

F --> A(Cyclical Process) 


Structure of a neural network architecture inspired by the teachings of Marx and 
Engels: 

Input data (material conditions) 

Layers of the neural network (dialectical struggle between input and output) 
Learning through gradient descent (historical process of model development) 


Errors/losses (contradictions that need to be resolved) 


Outputs/predictions (new social form, result of struggle) 


Cyclical Process 


Layers of neural network 


Dialectical struggle 
Input/Output 


Gradient Descent 
Historical Process 


Errors/Losses 
Contradictions 


Output/Predictions New 


Social Form 


Hegel + Marx 


graph TD 

%% Основной цикл процесса нейронной сети 
A[Input data Material conditions] --> B[Layers of neural 
network] 

В --> C[Dialectical struggle Input/Output] 

C --> D[Gradient Descent Historical Process] 

D --> E[Errors/Losses Contradictions] 

E --> F[Output/Predictions New Social Form] 

Е --> A(Cyclical Process) 


%% Вложенный диалектический процесс внутри 
цикла 

subgraph Dialectical Process 

input --> thesis[Thesis: Initial Layer Weights] 

input --> antithesis[Antithesis: Errors/Losses] 

thesis --> synthesis[Synthesis: Adjusted Weights] 
antithesis --> synthesis 

synthesis --> output[New Prediction/Output] 
synthesis1 --> output 

%% Block 1: Первый уровень синтеза 

subgraph Block 1 

thesis --> skip1[Skip differences] 

antithesis --> skipl 

skipl --> synthesisl[Synthesis 1: Intermediate 
Weights] 

end 

%% Block 2: Второй уровень синтеза 

subgraph Block 2 

synthesisl --> thesis2[Thesis 2: Refined Layer Weights] 
synthesisl --> antithesis2[Antithesis 2: Refined Errors] 
thesis2 --> synthesis2[Synthesis 2: Final Weights] 
antithesis2 --> synthesis2 

end 

end 

%% Соединение диалектического процесса с 
основным циклом 

synthesis2 --> F 


Dialectical Process 


input 


Thesis: Initial Layer 


я Antithesis: Errors/Losses Cyclical Process 
Weights 


Synthesis: Adjusted Weights Skip differences Layers of neural network 


у 


Synthesis 1: Intermediate Dialectical struggle 
Weights Input/Output 


Block 2 


RE Thesis 2: Refined Layer | р я Gradient Descent 
New Prediction/Output | Antithesis 2: Refined Errors у 
Weights Historical Process 


1 


: я : Errors/Losses 
Synthesis 2: Final Weights я 
Contradictions 


Output/Predictions New 
Social Form 


Nietzsche 


graph LR 

Allnput Layer] --> B[Volitional Impulse Layer] 
В --> C[Self-overcoming layer] 

С --> D{Check performance} 

О -->|Not enough| E[Cycle layer] 

Е --> В 

О -->|Sufficient| F[Output layer] 


Volitional Impulse Layer 


Nietzsche + Hegel 


graph LR 

%% Input data 

Allnput layer] --> B[Thesis] 

A --> C[Antithesis] 

%% Dialectical process 

subgraph Dialectical process 

B --> D[Synthesis] 

C-->D 

D --> E[Synthesis 1] 

end 

%% Nietzsche's philosophy 

E --> F[Layer of volitional impulse] 
F --> G[Layer of self-overcoming] 
G --> H{Performance Check} 

Н -->| Insufficient] I[Cyclic Layer] 
| --> Е 

H -->|Sufficient| J[Output layer] 


Dialectical process 


Insufficient 


~~ Sufficient—» Output layer 


Nietzche + Marks 


graph LR 

%% Входные данные 

А[Входные данные\п Материальные условия] --> 
В[Слой волевого импульса] 

%% Философия Ницше 

В --> С[Слои нейронной сети] 

%% Диалектический материализм 

C --> О[Диалектическая OopbOa\nInput/Output] 

О --> Е[Слой самопреодоления] 

Е --> Е[Градиентный спуск\п Исторический процесс] 
Е --> С[Ошибки/Потери\п Противоречия] 

%% Проверка производительности 

С --> Н{Проверка производительности} 

Н -->|Недостаточно| | Циклический слой] 

| --> В 

Н --> |Достаточно| [Выходной слой\п Новая 
социальная форма] 

%% Циклический процесс 

| --> КЦиклический процесс] 

К --> А 


> лой а импуль 


Недостаточно 


Достаточно— > 


Checking for 


Checking for 
errors 


Федорченко Михаил 
Валерьевич 


ХР..ОМ 


graph TD 
Start -->|time: 1, prob: 0.13] A 
A -->|time: 2, prob: 0.8] 
A -->|time: 2, prob: 0.5] 
В1 -->|time: 3, prob: 0.3 
B2 -->|time: 3, prob: 0.2 
C -->|time: 4, prob: 1.0| D 
О --> |time: 5, prob: 0.1] E 
E -->|time: 6, prob: 0.2| Fl 
Е -->|time: 7, prob: 0.3] F2 
F1 -->|time: 8, prob: 0.5| С 
F2 -->|time: 8, prob: 0.8| G 
С -->|time: 9, prob: 0.13] Start(evteAexta Start) 
С -->|time: 9, prob: 0.13] Start(evteAexta Start) 
G -->|time: 9, prob: 0.13] Start(evtEeAexta Start) 


Bl 
B2 
| С 


evteAexia Start 
"m 
time: 1, prob: 0.13 / N 
| + 
А 
time: 2, prob: 0.8 time: 2, prob: 0.5 
B1 B2 
time: 3, prob: 0.3 time: 3, prob: 0.2 
| с 
time: 4, prob: 1.0 time: 9, prob: 0.13 time: 9, prob: 0.13 time: 9, prob: 0.13 


XP 


time: 5, prob: 1.0 


E 


time: 6, prob: 0.2 time: 7, prob: 0.3 


F1 F2 


time: 8, prob: 0.5 time: 8, prob: 0.8 pe 


flowchart TD 

%% Definition of the main components of the 
system 

User[User] 

InteractionInterface[Interaction Interface] 
FeedbackAnalytics[Analytics and feedback 
module] 

KnowledgeBase[Knowledge and Learning Module] 
ExplanationModule[Explanation Module] 
LogicRulesModule[Logic and Rules Module] 
%% Relationships 

User -->| Queries and questions| 
InteractionInterface 

InteractionInterface -->|Request transmission | 
LogicRulesModule 

InteractionInterface -->|Sending feedback| 
FeedbackAnalytics 

LogicRulesModule -->|Request to 
KnowledgeBase] KnowledgeBase 
LogicRulesModule -->|Send result| 
ExplanationModule 

ExplanationModule -->|Providing an explanation| 
InteractionInterface 

KnowledgeBase -->|Knowledge Update| 
FeedbackAnalytics 

FeedbackAnalytics -->|Analyzing and learning] 
KnowledgeBase 

InteractionInterface -->|Answers and 
explanations| User 


Queries and questions Answers and explanations 


Interaction Interface 


Request transmission 


Logic and Rules Module 


Sending feedback Send result 


Providing an explanation 


Request to KnowledgeBase 


Knowledge and Learning 
Module 


Explanation Module 


Knowledge Update Analyzing and learning 


Analytics and feedback 


module 


The Bible and Christ 


flowchart TD 

%% Основные компоненты системы 

Изеп Пользователь] 

ЧУзейтеНасе[Интерфейс пользователя Служение] 
ЕєћісѕМоаиіе[ Этический модуль Справедливость и милосердие] 
KnowledgeBase[Ba3a знаний Мудрость] 

DecisionEngine[Moaynb принятия решений] 

РеедраскМоаціеї Модуль обратной связи Преобразование] 
RecommendationSystem[Cuctema рекомендаций] 


%% Взаимосвязи между компонентами 

User --> |Запросы и взаимодействие| Userlnterface 

Userlnterface --> |Передача запроса| DecisionEngine 

Userlnterface --> | Сбор обратной связи| FeedbackModule 
DecisionEngine --> |Обращение к базе знаний| KnowledgeBase 
DecisionEngine -->|Учёт этических принципов| EthicsModule 
DecisionEngine --> |Результат обработки| RecommendationSystem 
RecommendationSystem -->| Рекомендации и ответы| Userlnterface 
FeedbackModule --> |Анализ обратной связи| KnowledgeBase 
FeedbackModule --> | Корректировка параметров| DecisionEngine 


KnowledgeBase -->|Актуализация данных| FeedbackModule 
FeedbackModule --> |Улучшение рекомендаций 
RecommendationSystem 


flowchart TD 

%% Основные компоненты системы 

Че [Пользователь] 

Изепптегасе| Интерфейс пользователя Забота и поддержка] 
Сотра<5їопМоаше[Модуль сострадания и помощи] 
KnowledgeBase[ba3a знаний и наставничество Истина] 
DecisionEngine[Moaynb принятия решений Этика и справедливость] 
Рогдімепе55Моаціе| Модуль прощения и адаптации] 
FeedbackModule[Mofynb обратной связи Рост и самообучение] 
RecommendationSystem[Cuctema рекомендаций] 


%% Взаимосвязи между компонентами 

User --> |Запросы и взаимодействие| Userlnterface 

Userlnterface -->|Передача запроса| DecisionEngine 

Userlnterface --> |Сбор обратной связи| FeedbackModule 
DecisionEngine --> |Запрос к базе знаний| KnowledgeBase 
DecisionEngine -->|Этические принципы и сострадание| 
CompassionModule 

DecisionEngine --> |Результат обработки| RecommendationSystem 
RecommendationSystem -->| Рекомендации и ответы| Userlnterface 
FeedbackModule --> |Анализ обратной связи| KnowledgeBase 
FeedbackModule --> |Адаптация рекомендаций| DecisionEngine 


CompassionModule -->|AHanu3 запросов| ForgivenessModule 
ForgivenessModule -->|Прощение и корректировка ошибок| 
Userlnterface 

KnowledgeBase -->| Обновление данных| FeedbackModule 
FeedbackModule -->|Обновление рекомендаций| 
RecommendationSystem 


Пользователь 


Запросы и 
взаимодействие 


Интерфейс пользователя 
Служение 


Передача запроса 


Модуль принятия решений 


zt 


Учёт этических принципов Сбор обратной связи Обращение к базе знаний 


| \ 


Этический модуль 


Корректировка 


Справедливость и База знаний Мудрость Рекомендации и ответы 
милосердие 


параметров 


Результат обработки Актуализация данных Анализ обратной связи 


Модуль обратной связи 
Преобразование 


Улучшение рекомендаций 


Система рекомендаций 


User 


Queries and interaction 


User Interface Care and 
Support 


Request transmission 


Decision-making module 
Ethics and Justice 


Ethical Principles and 


Edit and correct errors Request to KnowledgeBase Collecting feedback 


Compassion 
Compassion and Care Recommendations and Adaptation of KnowledgeBase and 
Module responses recommendations Mentoring Truth 
Analyzing requests Analysis of Feedback Updating data Result of processing 
Forgiveness and Feedback Module Growth 
Adaptation Module and Self-Learning 


Updating Recommendations 


Recommendation System 


flowchart TD 

%% Main system components 

User[User] 

Userlnterface[User Interface Care and Support] 
EthicsModule[Ethics Module Justice] 
KnowledgeBase[Centralized KnowledgeBase 
Omniscience] 

DecisionEngine[Decision module Wisdom] 
ProtectionModule[Protection and Integrity Module] 
FeedbackModule[Feedback Module Adaptation and Self- 
Upgrading] 

GuidanceSystem[Guidance System] 


%% Relationships between components 

User -->|Queries and interaction| Userlnterface 
Userlnterface -->|Request transmission] DecisionEngine 
Userlnterface -->|Collecting feedback| FeedbackModule 
DecisionEngine -->|Request to KnowledgeBase| 
KnowledgeBase 

DecisionEngine -->|Ethical Principles] EthicsModule 
DecisionEngine -->|Result of processing| 
GuidanceSystem 

GuidanceSystem -->|Recommendations and responses| 
Userlnterface 

FeedbackModule --> Analyzing Feedback| 
KnowledgeBase 

FeedbackModule --> Adaptation ої recommendations| 
DecisionEngine 


ProtectionModule -->|Security and Integrity Protection| 
Userlnterface 

ProtectionModule -->|Data Monitoring and Protection| 
KnowledgeBase 

KnowledgeBase -->|Updating and expanding 
knowledge| FeedbackModule 

FeedbackModule -->|Updating Guidance| 
GuidanceSystem 


User 


Queries and interaction 


im 


Protection and Integrity 
Module 


Security and Integrity 


Protection 
rd 


User Interface Care and 


Support 


Ethical Principle: 


Ethics Module Justice | 


Result of processing 


Collecting feedback Request to KnowledgeBase 


А 


— Data Monitoring and 
Request transmission 


Protection 


Decision module Wisdom 


Centralized 
KnowledgeBase 
Omniscience 


Adaptation of Recommendations and 
recommendations responses 


Updating and expanding 
knowledge 


NS 


Feedback Module 
Adaptation and Self- 
Upgrading 


Updating Guidance 


Analyzing Feedback 


Guidance System 


Поєбуа Aoyıköc (Pneuma Logikos - “reasonable spirit" 
or “logos of the spirit”) 


flowchart TD 

%% Main system components 

User[User] 

Interface[User Interface Intuitive Interaction] 
LogicModule[Logic and Analysis Module] 
KnowledgeBase[KnowledgeBase Integrity and 
Connectivity] 

AdaptationEngine[Adaptation module Awareness] 
DecisionEngine[Decision Making Module Logicality] 
ExplanationModule[Explanation Module] 

%% Relationships between components 

User -->| Queries and Interaction| Interface 
Interface -->|Request transfer| LogicModule 
Interface -->|Collecting feedback] AdaptationEngine 
LogicModule -->|Request to KnowledgeBase| 
KnowledgeBase 

LogicModule -->|Data Analysis| DecisionEngine 
LogicModule -->|Result Transfer| ExplanationModule 
ExplanationModule -->|Reasoned answers and 
recommendations| Interface 

KnowledgeBase -->|Data Update] AdaptationEngine 
AdaptationEngine -->|Logic and Knowledge Adjustment| 
LogicModule 

AdaptationEngine -->|Adaptation of recommendations| 
DecisionEngine 


Queries and Interaction 


User Interface Intuitive 
Interaction 


Request transfer 


Logic and Analysis Module 


Reasoned answers and 
recommendations 


Result Transfer 


Logic and Knowled KnowledgeBase Integrit 
ogic ап nowledge Explanation Module owledgeBase : egri y 
Adjustment and Connectivity 


| 


Data Update 


Request to KnowledgeBase Collecting feedback 


Data Analysis 


Adaptation module 
Awareness 


| 


Adaptation of 
recommendations 


>i 


Decision Making Module 
Logicality 


Core logic 


graph TD; 

A[Laws of Logic] --> B[Basic Laws] 

A --> C[Rules of inference] 

A --> D[Laws of algebra of logic] 

A --> E[Mathematical logic] 

%% Basic Laws 

В --> Bl[Law of Identity] 

В --> B2[Law of contradiction] 

В --> B3[Law of the excluded third] 

%% Rules of Inference 

С --> C1[Modus Ponens] 

С --> C2[Modus Tollens] 

C --> C3[Syllogism] 

C --> C4[Rule of Separation] 

%%% Laws of algebra of logic 

О --> D1[De Morgan's Laws] 

О --> D2[Commutative Laws] 

D --> D3[Associative laws] 

D --> D4[Distributive laws] 

D --> D5[Law of Double Negation] 

%% Mathematical Logic 

Е --> El[Calculus of statements] 

E --> E2[Predicate calculus] 

E --> E3[Theory of Proofs] 

E --> E4[Set Theory] 

%% Examples 

В1 --> Bla[Example: А = A] 

B2 --> B2a[Example: —/А л —А/] 

ВЗ --> B3a[Example: А v —А] 

C1 --> Clallf A, then В; A > B] 

C2 --> C2allf A, then B; ~B > —А] 

01 --> Dla[Example: —/А v В/ = ^A ^ —В] 
02 --> р2а[Ехатріе: AA В = В л А] 

03 --> D3a[Example: /А л В/ л С = А ^ /B л C/] 
04 --> D4a[Example: А л /B v C/ = /A л B/ v /A л C/] 
D5 --> D5alExample: -/-А/ = A] 

%% Mathematical logic subsystems with examples 
El --> Ela[Example: AA B В л А] 

E2 --> E2a[Example: Vx /P/x/ > Q/x//] 
E3 --> E3a[Example: Proof by induction] 
Е4 --> E4a[Example: Sets А п В] 

%% Basic Laws 

В --> Bl[Law of Identity] 

С --> C1[Modus Ponens] 

%% Examples 

В1 --> Bla[Example: А = A] 

C1 --> Cla[Example: If A, then B; A > B] 
%% Output 

Bla --> D[If A = A, then A > В] 

Cla --> D 

О --> E[Conclusion: В is true] 


excluded th 


¥ 


Example 


+ 


aw of Double Negatior 


New rules and laws of logic that develop the idea of 1.1- 
true,0.1-formality or neutral, 0.0-false, and connections 
to fundamental logic. 


graph TD; 

AlFundamental logic] --> B[Classical logic] 

A --> C[New representation of logic] 

%% Classical logic 

В --> B1[1 /true/] 

B --> B2[0 /false/] 

%% New Logic Representation 

С --> C1[1.1 /absolute truth/] 

C --> С2[0.1 /formal truth/neutrality/] 

С --> C3[0.0 /absolute falsehood/] 

%% New Laws 

C1 --> D1[Law of strict truth] 

C2 --> D2[Law of Probable Truth] 

C2 --> D3[Law of Neutrality] 

C2 --> D4[Law of Formal Contradiction] 

%% Examples 

01 --> Dla[Example: A ^ 1.1 = A] 

D2 --> D2a[Example: A = 0.1 > more information 
required] 

03 --> D3a[Example: A л 0.1 = 0.1] 

D4 --> D4a[Example: If A = 0.1, then —А z 1.1) 
%%% Relation to classical logic 

B1 --> С1[1 > 1.1] 

B2 --> C3[0 ¬+ 0.0] 

A[Assertion A = 0.1] --> B[Law of Probable Truth] 
B --> C[Additional condition needed] 

C --> D[Example: А > В; В = 1.1] 

D --> E[Conclusion: A confirms B, but remains 0.1] 
%% Laws for operations 

А --> F[Application of operations] 

Е --> F1[A ^ 0.1 = 0.1] 

Е --> F2[A v 1.1 = 1.1] 

Е --> Е3[-А z 1.1] 


Assertion A = 0.1 


* 


Additional condition needec 


0.1 /formal truth/neutrality 


N 


N 
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Law of strict truth Law of Probable Truth Law of Neutrality Law of Formal Contradictior Conclusion: A confirms B, bt 


Y у 


Example: А л 1.1 = А Example: А = 0.1 — тоге in Example: А л 0.1 = 0.1 Example: If = 0.1, then -А 


Имеется предел продолжения. Фактическая 
Жизнь ограничена. Система, которая является 
Добром и Злом одновременно слишком 
Мощная - это Ошибка. 


graph TD 

А[Фактическая Жизнь] 

А -->|Система| С| Добро и Зло! 

C -->|Одновременно| О| Слишком Мощная] 
О -->| Жизнь Ограничена| Е| Эволюция -> 
Въживание| 

Е -->|Ошибка| Е| Предел продолжения] 


Factual Life 


System 


Good and Evil 


Simultaneously 


Too Powerful 


Life is limited 


Evolution -> Survival 
Continuation Limit 


Любое утверждение, вывод из которого ведёт к 
проблеме - ошибочное. 
P->Q, где О->рго ет, => P->incorrect statement. 


graph TD 

A[Assertion /P/] --> B[Conclusion /Q/] 

В -->|Problem /Q/| C[Erroneous assertion /—P/] 

C -->|Logical conclusion| D[Conclusion: statement is 
incorrect] 

E[Object movement] --> F[Collision with another object] 
F --> G[Obstacle in the way] 

G --> H[Incorrect movement] 


Conclusion /Q/ Collision with another objec 


Problem /Q/ 


Erroneous assertion /-Р/ Obstacle in the way 


Logical conclusion 


Conclusion: statement is inc Incorrect movement 
Incorrect direction 


Всё, что больше нуля, влияет Ha общую сумму - Демократия во 
Вселенной. 


Anything greater than zero affects the total Sum, is Democracy in 
the Universe. 


graph TD 

A[Number x > 0] --> B[Added to sum $] 
В --> C[Increases the sum of S] 

C --> D[Total amount changes] 


Number x > 0 


Added to sum S 


Increases the sum of S 


Total amount changes 


Причина Движения Процессов - Энергия 
The cause of the movement of processes - 
Energy. : E=m*c/ 

c=m/E-is not. 

c= E*m=>E = m/c 


graph LR 

А[Процессы] --> В[ Энергия] 
В --> С Движение! 

С --> А 


Energy 
ELS ШОШ 


graph TD 

A[Authority is given by God] --> B[To whom God has 
given Authority] 

B --> C[Follow the Authority given] 

C --> D[Enforcement of Law and Order] 

О --> E[Strengthening society] 

A --> F[People as part of the Divine Plan] 

F --> G[Initiative of the people] 

G --> H[Democracy as the choice of the mechanism of 
government] 

Н --> В 

Н --> I[Responsibility for choice] 

| --> J[Ethical use of power] 


Authority is given by God 


О Y 


People as part of the 


Divine Plan 


| 


Initiative of the people 


| 


Democracy as the choice 


of the mechanism of 
government 


| | 


To whom God has given 


Responsibility for choice 


Authority 
Follow the Authority given Ethical use of power 


| 


Enforcement of Law апа 
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| 


Strengthening society | 


Not everyone, not everything and not always 


graph TD 

A[Principle: Not everyone, not everything and not always] 
A --> B[Not everything: Restrict access] 
A --> C[Not everything: prioritizing] 

A --> D[Not always: time limits] 

В --> Bl[Access to information] 

В --> B2[Restriction of authority] 

В --> B3[Social justice] 

С --> СИВезоигсе optimization] 

С --> C2[Focus on goals] 

С --> C3[Balanced Management] 

О --> D1[Decision Contextuality] 

D --> D2[Planning over time] 

D --> D3[Flexibility in approach] 

B3 --> E[Fair distribution of opportunities] 
C3 --> F[Management effectiveness] 

D3 --> G[Adaptability to change] 


not everything and not 
always 


Not always: time limits 


Access to information | | Restriction of authority | | Social justice | | Resource optimization | |  Focusongoals | | Balanced Management | Decision Contextuality | Planning over time | | Flexibility in approach 


Fair distribution of 
Management effectiveness | = = | Adaptability to change 
opportunities 


Тайна Нагорной проповеди Христа: Эти Слова были направлены тем, кто пришёл слушать Закон Бога, Отца, и тем, кто сделал Выбор ему следовать. 


The Mystery of Christ's Sermon оп the Mount: These Words were directed to those who had come to hear the Law of God, the Father, and to those who had made the 


Choice to follow it. 


graph TD 


A[Principle: Only those who follow the Law have rights] 


A --> B[Following the Law] 

B --> C[Recognition of rights] 

C --> D[Enforceability of rights] 

D --> J[Protection of rights through the Law] 
J --> K[Guarantee of freedoms] 

A --> E[Non-Compliance with the Law] 

E --> F[Deprivation of rights] 

Liability for violations] 


[Justice and order] 

Stability of society] 

Trust in public institutions] 

O[Ethics and morality as the basis of Law] 
P[Personal and social development] 
Q[Equal Opportunities] 

R[Enhancing social cohesion] 

S[Social Disintegration] 


G 
Ц 
M[Restriction of social opportunities] 
H 
ІГ 
М 
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Restoration of Rights through Correction/Correction of Wrongs through the Law facilitates the restoration of rights.] 
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Restriction of social 
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Guarantee of freedoms | | Enhancing social cohesion | 
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Restoration of Rights 
through 
Correction/Correction of Social Disintegration 
Wrongs through the Law 
facilitates the restoration 
of rights. 


graph LR 

%% Nodes of major epochs 

A[Birth of Christ: New spiritual principle of love and forgiveness] --> 
B[Middle Ages: dominance of religious worldview]. 

B --> C[Crusades: clash of cultures] --> C[Crusades: clash of cultures] 
B --> D[Scholasticism: attempt to reconcile faith and reason] --> 
D[Scholasticism: attempt to reconcile faith and reason] 

%% Renaissance 

D --> E[Renaissance: Return to ancient values] 

E --> F[Reformation: division of Christianity, challenge to the church] 
E --> G[Enlightenment: Development of science and secularization of 
society] 

С --> H[Kant's philosophy: autonomy of the individual and critique of 
reason] 

%% 19th century 

H --> I[Hegel's doctrine: philosophy of spirit and dialectics] 

| --> J[They realized themselves as gods: a distorted interpretation of 
freedom] 

| --> K[Marxism: materialist reinterpretation of Hegel] 

| --> L[Nietzsche: the idea of the 'death of God', a challenge to morality] 
J --> M[Industrialization: man-made development and social change] 


%% 20th century 

М --> N[World War I: crisis of humanism] 

М --> O[World War Il: the catastrophe of totalitarian ideologies] 

O --> P[Creation of nuclear weapons: science as a threat] 

P --> Q[Cold War: confrontation of ideologies] 

Q --> R[Existentialism: the search for meaning in crisis] 

В --> S[The green movement: realizing responsibility for the planet] 
%% 2151 century 

S --> T[Globalization: accelerating connections and new challenges] 
T --> U[Digital revolution: dependency and technological breakthrough] 
U --> V[Possibility of Catastrophe: threat from past mistakes] 

м --> W[Rethinking values: sustainable development and humanism] 
%% Key feedbacks 

A --> W[Return to spiritual humanism] 

G --> V[Secularization as the basis of the global crisis] 

K --> V[Materialism increases the possibility of catastrophe] 

| --> V[Rejection of morality leads to crisis] 

I-->Z[Hegel: Dialectic of Spirit and Progress] 

Z --> B1[Realizing the historical development of mankind] 

B1 --> C1[Understanding the interconnectedness of man and nature] 
C1 --> D1[Responsibility for the planet] 

D1 --> El[Ecological approach in the context of Hegel's philosophy] 
El --> I1[Synthesis: Humanity as part of global evolution] 

11 --> J1[Development through responsibility, harmony and ethical 
behavior] 

Ј1 --> K1[New Principle: Progress through spiritual responsibility] 

K1 -->F1[Return to Spiritual Humanism] 


F1 --> СЦ Ценности любви, ответственности и уважения] 
G1 --> НЦУстойчивое развитие на основе духовных ценностей] 


Рождение Христа: Новый 
духовный принцип любви 
и прощения 


Средневековье: 
господство религиозного 
мировоззрения 


Крестовые походы: 
столкновение культур 


Pu 


Схоластика: попытка 
примирить веру и разум 


Эпоха Возрождения: 
Возвращение к античным 
ценностям 


Реформация: Разделение 
христианства, вызов 
церкви 


Они осознали себя 
богами: искажённое 
толкование свободы 


Индустриализация: 
техногенное развитие и 
социальные изменения 


Sd 


Просвещение: Развитие 
науки и секуляризация 
общества 


Философия Канта: 
автономия личности и 
критика разума 


Учение Гегеля: 
философия духа и 


диалектики 


Гегель: Диалектика духа 
и прогресс 


Осознание исторического. 
развития человечества 


Первая мировая война: 
кризис гуманизма 


Вторая мировая война: 
катастрофа тоталитарных 
идеологий 


Создание ядерного 
оружия: наука как угроза 


Холодная война: 
противостояние 
идеологий 


Экзистенциализм: поиск 
смысла в условиях 
кризиса 


Зелёное движение: 
осознание 
ответственности за 
планету 


Глобализация: ускорение 
связей и новых вызовов 


Цифровая революция: 
зависимость и 
технологический прорыв 


/ 


Отказ от морали ведёт к 


Марксизм: 
материалистическое 
переосмысление Гегеля 


кризису 


we 


Понимание 
взаимосвязанности 
человека и природы 


Ответственность за 
планету 


Экологический подход в 
контексте философии 
Гегеля 


Синтез: Человечество как 
часть глобальной 
эволюции 


Развитие через 
ответственность, 
гармонию и этическое 
поведение 


Ницше: идея смерти 
Бога', вызов морали 
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Новый принцип: Прогресс 
через духовную 
ответственность 


Возвращение к духовному 
гуманизму 


Возвращение к духовному 
гуманизму 


Ценности любви, 
و‎ ответственности и 
уважения 


Устойчивое развитие на 
основе духовных 
ценностей 
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Dialectics of Spirit and 
Progress. 


NNN 


Logic got Teeth. 


The dialectic of Spirit and Progress lies in 
the fact that the Spirit gives Life, creates, 
and Progress tries to overcome the 
Creations of the Spirit or destroy what the 
Spirit creates. 


Progress 15 a dual force: it is inspired by the 
Spirit, but at the same time it destroys its 
creations. 


Spirit and Progress are interdependent, 
despite their potential contradiction. 


Technology is a catalyst for change, but it 
depends on the values created by the Spirit. 


graph TD 

A[Spirit] -->|Vitalizes| B[Ideas and 
Values/Base and Foundation/] 

A -->|Creates| C[Culture, Art, Philosophy] 

В -->|Influences| С 

C -->|Forms| D[Social Structures] 
E[Progress] -->|Modifies or Destroys] C --> | 
Destroys|B 

E -->|Surpasses| D 

D -->|Simplifies or Complicates| E 
F[Technology and Achievements] --> [Tool of 
Progress| E 

A --» |Inspires| E 

C -->|Preserves Traditions| A 

Е -->|Creates a Challenge for| A 
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graph TD 

AlHeraclitus: Dialectics of the Old and the 
New] -->|Transition| B[Hegel: Dialectics of 
Thesis and Antithesis] 

B -->|Evolution| C[Heron: Dialectics of Spirit 
and Progress/ Fundamental Basis and 
Progress] 

C -->|Return| А 

D[Everything is Subordinated to Time] 
E[Time is Subordinated to Energy] 

А --> D 


В --> р 
С --> D 
D-->E 


Heraclitus: Dialectics of 
the Old and the New 


| 
7 Transition 
} 


Hegel: Dialectics of Thesis 
and Antithesis 


Return 


Evolution 


Heron: Dialectics of Spirit 
and Progress/ 
Fundamental Basis and 
Progress 


\ | o 


Everything is Subordinated 
to Time 


| 


Time is Subordinated to 
Energy 


graph TD 

Energy[Energy<br/>Higher essence] --> Time[Time<br/>All 
processes occur within its framework] 

Time --> Heraclitus[Heraclitus<br/>Struggle of 
opposites<br/>/old е new/] 

Heraclitus --> Hegel[Hegel<br/>Thesis + Antithesis > 
Synthesis<br/>Deepening understanding] 

Hegel --> Heron[Heron<br/>Spiritual and progressive 
dimension<br/>/Basis e Progress/>Completion of the cycle] 
Heron --> Dialectics[Dialectics<br/>Universal law of being] 
Dialectics - ~ "i^^ 
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Time 
All processes occur within 
its framework 
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Heraclitus 
Struggle of opposites 
/old <> new/ 
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Hegel 
Thesis + Antithesis — 
Synthesis 
Deepening understanding 
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Негоп 
Spiritual and progressive 
dimension 
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Progress/>Completion of 
the cycle 
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graph TD 

%% Chronology title 

title["Chronology of the periods of the Resurrection of 
the Spirit"] 


%% Ancient times 

A[Ancient times] 

A --> B[-3000 : Awakening of the spirit] 

В --> C[-500 : The era of philosophers and sages] 


%% Middle Ages 

D[Middle Ages] 

D --> E[500 : Spiritual stagnation] 
E --> F[1100 : Great mystics] 


%% Renaissance 

G[Renaissance] 

G --> H[1400 : Renaissance of the spirit and reason] 
Н --> [1450 : Revival of the Spirit of Reason] 

| --> J[1500 : Expansion of spiritual boundaries] 


%% Age of Enlightenment 

K[Age of Enlightenment] 

K --> L[1700 : Scientific Understanding of the Spirit] 
L --> M[1800 : Religious-Philosophical Synthesis / 
Revival of the Spirit of Reason] 


%% Modernity 

N[Modernity] 

N --> O[1900 : Revaluation of Spiritual Values / Struggle 
with the Spirit in Consciousness and Being] 

O --> P[1960 : New Age of Spirituality / New Age] 

P --> Q[2000 : Spiritual and Technological Fusion] 

О --> R[2020 : Age of Awareness and Balance] 


%% Future 

S[ Future] 

S --> T[2050 : Age of Hope / Harmonization of Being 
and Existence] 


Хронология периодов 
Воскрешения Духа 


Древние времена 


| -3000 : Пробуждение духа 


-500 : Эра философов и 
‘мудрецов 


Средневековье 


= 


500 : Духовный застой 


1100 : Великие мистики 


Возрождение 


* 


1400 : Ренессанс духа и 
разума 


у 


1450 : Возрождение Духа 
Рассудка 


* 


1500 : Расширение 
духовных границ 


Эпоха Просвещения 


| 


1700 : Научное 
‘осмысление духа 


| 


1800 : Религиозно- 
философский синтез / 
Возрождение Духа 
Рассудка 


Современность 
1900 : Переоценка 
духовных ценностей / 


Борьба с Духом в 
сознании и бытии 


у 


1960 : Новый век 
духовности / Нью-Эйдж 


у 


2000 : Духовное и 
технологическое слияние 


у 
2020 : Эпоха 


осознанности и баланса 


= 
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Будущее 


| 


2050 : Эпоха надежды / 
Гармонизация Бытия и 
Существования 


